SAKK-LOGIKA
1-4. évfolyam

A Sakk-logika oktatdsi program célja, hogy tanulési-tanitasi tervet kinaljon az altalanos iskola
alsé tagozatan tanitd pedagoégusok szamara. A tanterv tantargyi hatarokon is ativeld tematikai
egységekben megfogalmazott rendszere lehetdvé teszi, hogy tanulasmddszertani szempontbol
¢és az ¢letkori sajatossagoknak megfeleld médon fogja Gssze a sakk, a logika €s az informatika
egyes teriileteit. A program miifaja nyitott curriculum, mivel a gyakorlatkdzeli tanulési-
tanitasi modszerek és stratégiak olyan modon szerepelnek a tantervben, hogy az teret enged a
helyi koriilményekhez, csoportokhoz vald alakitas lehetdségének is, teret engedve ezaltal a
pedagogusok dontési szabadsagéanak.

A tanterv heti egy orara (azaz évi 36 oOrara) kinal — évfolyamonként kidolgozott,
modszertani elemekkel atitatott, egymasra €piild — tematikus tervet. Az alkotok a hatékonyabb
fejlesztés, valamint a tanultak elmélyitése, gyakorladsa érdekében javasoljak az iddkeret
megndvelését, amennyiben a tandran kiviili foglalkozasok (szakkorok) keretei ezt lehetdve
teszik.

A sakk-logika tantargy olyan nevelési-oktatasi-fejlesztési teriiletekre fokuszal,
amelyek elsésorban a sakk jatékrendszere koré épiilnek. A tananyag felépitésében kiemelt
szerepet kap a logika modszertana, a tanterv szinkronban halad a matematika és az
informatika miveltségteriileteinek NAT-ban meghatarozott kompetenciafejlesztési céljaival.
Ilyen értelemben a tanterv a megszokottdl eltérdé moddon valdsit meg tantargykdzi
kapcsolatokat. A sakk, a logika, a matematika és a tanulds-modszertani ismeretek ugy
otvozddnek benne, hogy a program kovetkezetesen beépiti a tanuld eldzetes képességeit,
készségeit ¢s a mar meglévo ismereteire tamaszkodva fejleszti tovabb azokat.

A sakk egy szellemi szabalyjaték, ezért kivaloan alkalmas a tarsakkal valo kozos jaték
oromének megtapasztaldsara és a gyermekek jatekkultirajanak kialakitasara.

A sakkjatékon keresztiil a tanuldk cselekvd modon, sajat képességeiknek és
tudasuknak megfelelé szinten vesznek részt a tanuldsi folyamatban, ezaltal a tantargy
kifejezetten alkalmas arra, hogy a didkok egyéni liteméhez igazodjon. A sakk-logika oktatas
tevékenységi formai — a sajat €lményen alapuld ismeretszerzés altal — a tanulési folyamatot
beliilrdl teszi motivalttad. A sakk és a tantervben emlitett egyéb jatékok megszerettetésével
egyuttal alternativat kindlunk a gyermekeknek szabadidejiik értelmes eltoltésére.

A sakk-logika oktatas célja, hogy a sakkjaték eszkozén és a logika modszertanan
keresztiil fejlessze a logikus gondolkodéast, a rovid ¢€s hosszii tavi memoriat, a
problémaérzékenységet, az elemzoképességet és a fantaziat. Célja tovabba, hogy a tanitasi-
tanuldsi folyamat sordn kialakuljon a didkokban a rendszerszemlélet és a lényeglatas
képessége, az analitikus és a szintetikus gondolkodés, valamint az induktiv gondolkodas, az
absztrakci6. Az intraperszonalis intelligencia €letkornak megfeleld fejlesztésével a gyerekek
legyenek képesek a gyors és hatékony helyzetértékelésre és dontéshozatalra, valamint
dontéseik  kovetkezményeinek  vallalasara. Alakuljon ki benniikk felelosségérzet,
versenyszellem és tisztelet masok dontései irant.

A sakk-logika tantargy célja tovabba a komplex személyiségfejlesztés olyan modon,
hogy egyszerre fejlessze az Osszpontositds képességét, az értd figyelmet, a figyelem-
megosztottsag képességét, a kitartast, a helyes onértékelést, az onbizalmat, a tanulds iranti
motivaciot és a kreativitast. A gyerekek tanuljdk meg elviselni a kudarcot, torekedjenek a
pontos ¢€s fegyelmezett munkavégzésre, tartsak tiszteletben a szabalyokat, normakat és
torvényeket. Mivel a jatékok sordn elért sikerek novelik a gyermekek 6nmagukba vetett hitét,
ezaltal fejlodik az onértékelésiik €s az onbizalmuk. Ez kiilondsen fontos, mivel az énbizalom
altal eldmozditott vallalkozo6 szellem hatékony tdmasza lehet egyéb tanulmanyi sikereknek is.



A tudds mindségét, értékét a mindenkori gazdasagi-tarsadalmi viszonyok hatarozzak
meg, ¢s mindenképpen a vilagban valo eligazodés, a problémamegoldas és a szakértelem
eszkéze. A program tervezése soran az alkotok nagy hangsulyt fektettek az elmélet és
gyakorlat, ismeret ¢€s alkalmazas egyensulydra, annak érdekében, hogy az ismeretek és a
képességek jol kidolgozott, hatékonyan egylittmikodd rendszerét alakitsdk ki, mely a
mindennapi életben is hasznos, értékes tudashoz juttatja a didkokat. A tanterv célja tehat,
hogy a didkok valjanak képessé megszerzett tudasuknak az élet kiilonbozé teriiletein vald
alkalmazésara, az életkoruknak megfeleld interdiszciplindris gondolkodasra, és ismerjék fel a
kiilonboz6 helyzetekben rejlo lehetdségeket.

A sakk-logika tantargy feladata a gondolkodas sokoldala fejlesztése és a tanulasi
készségek-képességek kialakulasanak elomozditasa, annal is inkdbb mivel sajatossagaibol
adodoan kozvetitszereppel bir a kiilonbozé miiveltségteriiletekhez. Feladata, hogy sajatos
kodrendszerén keresztiil fejlessze a kommunikacios kompetenciat. Az egyértelmii szabalyok
segitségével a sakk biztositja a jatékosok kozotti kolcsonds tiszteletet, egyenldséget, valamint
a demokratikus magatartast, ezaltal fejleszti a szocialis kompetenciat is. A tantargy jellegébdl
adoddéan maximalisan eleget tesz a kezdeményezOképesség ¢s vallalkozoi kompetencia
fejlesztési feladatanak is. Ezen beliil is kiemelt szerepet kap az itéloképesség fejlesztése, a
hatékony stratégidk megalkotésa, a kockazatelemzés, a kockazatvallalas, a helyes idobeosztas,
a dontéshozatal és a tapasztalatok megfeleld értékelése.

A sakk-logika tantargy feladata a hatékony, Onszabalyozo tanulas kialakitasa és
fejlesztése oly modon, hogy a didk képes legyen sziikségleteinek, illetve igényeinek felmérése
alapjan sajat tanuldsat megszervezni, a gondolkozashoz és memorizéalashoz sziikséges tanuldst
segitd eszkozoket, modszereket, stratégidkat alkalmazni. A didk tapasztalja meg az Uj
ismeretek és tapasztalatok sajat élményéért valo tanulds jelent6ségét. Tudatosuljon benne,
hogy a fejlédés alapja a folytonos tanulas.

A kapcsolddasi pontokban csak a program szempontjabol kiemelt fontossagl
matematika és informatika tantargyakat tiinteti fel a tanterv. Itt olyan elemek is szerepelnek,
amelyeket a matematika kerettanterv nem tartalmaz, illetve alsé tagozatra csak valaszthato
informatika kerettanterv van, hiszen ebben a szakaszban az informatikai oktatds nem
feltétleniil 6nallo tantargy keretein beliil zajlik. Ezért a sakk-logika program megvaldsitasa
esetén a helyi tanterv készitése soran a harom targy sszehangolasara kiilonos figyelmet kell
forditani.

A kapcsolodasi pontok kozott szerepel a http://chess.hu/sakksuli honlap is, amelynek
hivatkozott részei jol hasznalhatdak az adott tematikai egység feldolgozasa soran.

1. évfolyam

A sakk-logika tantargy célja az els6 évfolyamon a logikus gondolkodas megalapozasa,
valamint alapvetd pszichikus funkciok (figyelemkoncentracio, emlékezet) fejlesztése és a
kognitiv folyamatok (ismeret, megértés, alkalmazas) miikodésbe hozasa. A sakkjaték
eszkozeinek és a Logikai készletnek a megismerése és hasznalata, melynek célja a
halmazelméleti alapok, a valogato, rendszerezd, osztalyozo6 képesség fejlesztése.

Tematikai egység/ 1. Gondolkodasi miiveletek megalapozasa Orakeret
Fejlesztési cél — jaték a babukkal 5 ora

El6zetes tudas | Iskolaérettség.

A tematikai egység | Képi gondolkodas fokozatos felvaltasa az elvont gondolkodassal, és ezen
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nevelési-fejlesztési
céljai

keresztiil az elvont muveletek végzésének szintjéhez vald kozelités.
Az analizis-szintézis miiveleteinek, a rész-egész viszonyainak
felismertetése.
A rendezési funkciok fejlesztése: formafelismerés és -kovetés,
iranydifferencialas, pozicidleképezés.
A megfigyeloképesség és a tudatos, tartos figyelem fejlesztése.

Az altalanos megismerdfunkciok fejlesztése, €s a figyelemkoncentracio
megalapozasa. A taktilis érzékelés fejlesztése. A megfigyelések,
gondolatok kozlése tevékenységekkel, jelekkel és verbalisan.

A sakktabla és a sakkbabuk fizikai megismerése.

Ismeretek/tevékenységek

Kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Hasonlosag és kiilonbség a
sakkfigurak kozott

Szin, alak, forma
Osszehasonlitasa, osztalyozasa;
rendezése parositassal,
sorrendbe allitassal.

A sakkjaték eszkdzeinek
megismerése.

A sakkfigurak megismerése és
rendezése, parositasa szin,
forma, mennyiség és tapintas
alapjan.

A tanul6 képes targyak
osztalyozasaval 0sszefliggd
egyszerl utasitasok
végrehajtasara. Ismeri a
sakkjaték eszkozeit.

A sakkfigurak mint
halmazelemek

Halmazok alakitdsa az
osztalytarsakkal a tanar és a
tanulok kiilonb6zé megadott
szempontjai (magassag,
hajszin, testalkat, nem) alapjan.
Adott halmazelemek megadasa
(tanulok adott szemponta
kivalasztasa) alapjan a halmaz
megnevezese.

Osszehasonlitas és
csoportositas alapjan a babuk
halmazokba besorolasa (kozos
és eltérd tulajdonsagok
megfogalmazasa). Allitasok
értékelése (igaz-hamis) és
megfogalmazasa a halmazok
alapjan.

A didk képes halmazokat
alkotni, és tud elemeket
kivélasztani bizonyos
tulajdonsagok és szempontok
alapjan. Képes a halmazalakitas
szempontjainak

meghatarozasara, a halmazokkal

kapcsolatos allitasok
igazsaganak eldontésére,
egyszert allitasok igaz-hamis
mivoltanak megallapitasara.
Tud allitasokat 6nalloan
megfogalmazni, a hamis
allitasokat ellenpéldaval
indokolni.

Szabalyalkotds

Sorozatok kirakasa
sakkfigurakkal, a szabaly
felismerése, folytatasa. Onallo
sorozatok alkotasa a babukkal,
egymas sorozatainak

A didk képes sorozatok
szabalyanak felismerésére,
sorozatok folytatdsara,
képzésére, valamint egyszerii
szabalyalkotasra.

Matematika: Targyak,
személyek, dolgok
Osszehasonlitasa,
valogatasa, rendezése,
csoportositasa. Logikai
készlet lapjainak
csoportositasa adott
szempont szerint.
Alkotasok térben,
sikban, tulajdonsagok és
kapcsolatok.
Tulajdonsagok
kiemelése, tudatositasa
Osszehasonlitasokkal.
Halmazelméleti
alapfogalmak (elemek
tulajdonsagai, halmazok
elemei,
tulajdonsagvaltozasok).
Logikai lapokkal
halmazok képzése.
Koznyelvi allitdsok
igazsadga. Halmazok
képzése k6zos
tulajdonsagok alapjan.
Targy-, jel- és
szdmsorozatok
szabalyanak felismerése.
Novekvo és csokkend
sorozatok. Sorozat
képzése targyakbol,
jelekbdl, alakzatokbol,
szdmokbol.
Sorozatképzés logikai
lapokkal.

Tapasztalati
fiiggvények, szaballyal




kiegészitése. Sorozatok
emlékezetbdl vald kirakasa.

Tajékozodas térben

A sakktabla mint helyszin
megismerése. Foldre festett
orias (min. 320 cm x 320 cm)
sakktablan gyerekek
részvételével iranyok
megismerése, egymas
helyzetének meghatarozasa
(koordinatak nélkiil).
Kiilonbo6z6 targyak, személyek
egymashoz val6 viszonyanak
meghatarozasa.

Sakkfigurdk egymashoz valo
helyzetének meghatarozasa
(elotte, mogotte, mellette).
Sakkfigurdk elhelyezése adott
szempont alapjan.

A tanul6 képes
helymeghatarozasokra, iranyok
felismerésére,
iranyvaltoztatasok elvégzésére

egyszerl utasitdsok kovetésével.

adott (periodikus és nem
periodikus) sorozatok.
Tajékozdodas mozgassal;
iranyok, tavolsag és
szomszédossag szerint.
A térbeli viszonyokat
kifejezd szavak
(névutdk) hasznalata.
Targyak helyének
megadasa vonalon, egy
kitiintetett helyhez
viszonyitva. Lyukas
vagy szoges tabla
hasznalata. Geometriai
transzformaciok
(tiikrozés). Tajékozodas
sikban (pl. fiizetben,
kényvben, négyzethalds
papiron).

Informatika: Képek
(allatok, novények)
csoportositasa,
értelmezése interaktiv
tablan.

Szamitogépes és nem
szamitogépes informa-
tikai rendszerek (tv,
radio, telefon, hirdeto-
tabla, konyv...) csopor-
tositasa. Szamitdogeép
részeinek (periféridk)
megismerése,
csoportositasa.
Fejlesztoprogram hasz-
nalata formafelisme-
réshez, azonositashoz,
megkiilonboztetéshez.
Egyszerti alkotasok —
elemekbdl épiil fel a kép
a szamitogépen is.
(Epitkezd program.)
Robotjaték —
tajekozodas térben,
sikban, helymeg-
hatarozas.

A térben hasznalt
fogalmak leképezése a
képernydre. T4jékozo-
das a képernyon, az




operacids rendszer
ablakaiban.
Interaktiv programok
hasznalata.
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— Ismerd meg a
sakktablat ¢és a
sakkfigurakat!
Kulcsfogalmak/ | Sakkjaték eszkdzei; halmazok elemei; térbeli viszonyokat kifejez6 szavak.
fogalmak
Tematikai egység/ 2. A fantazia és a kreativitas fejlesztése a sakk Orakeret
Fejlesztési cél vilagan keresztiil 2 0ra

Elozetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A kommunikacids kompetencia fejlesztése: szokincs, verbalis
kifejezOkészség, asszociacios képesség, verbalis absztrakcio fejlesztése.
Az ok-okozati viszonyok felismerésén keresztiil a kiilonféle ismeretek,
fogalmak integracioja, szintézise. A rovid €s a hosszu tavl emlékezet
fejlesztése egy adott torténet memorizalasaval és visszaadasaval
verbalisan, képekkel, dramatizalva. Tarsas kapcsolatok, a kreativitas és a
fantdzia fejlesztése. Torekvés erdsitése a kiilonbségtételre a 1ényeges €s
a lényegtelen tulajdonsagok kozott adott szempontok szerint.

Ismeretek/tevékenységek

Kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A sakkjaték torténete
Meseszeru sakktorténet
bemutatasa.

A tanul6 képes a hallott
segitségével verbalisan illetve
rajzban megjeleniteni a sakk
torténetét.

Miiveletek szovegekkel és
képekkel

Képek és torténetek parositasa.
Adott torténéshez, képhez,
képparhoz 6nall6 szoveg
alkotasa.

A sakkjaték eszkozeihez
kapcsolodo torténetek lancszerti
megalkotasa kozosen. Onéllo
torténtek létrehozasa. A
torténetek megjelenitése
dramatizalva és képekben.

A tanulo képes torténetek és
képek parositasara, torténetek
memorizalasara, torténetek
0nallo befejezésére. Tud adott
témahoz kapcsolodoan
egyszerl szoveget alkotni.
képes informaciok
kivalogatasara megadott
szempontok alapjan.

Informatika: Az
informaciokeresés
technik4ja. Felfedezo
keresés az életkornak
megfeleld informacio-
hordozokban.
Informécid kifejezése
beszéddel, mimikaval,
rajzzal, jelekkel.
Kodfejtés.

Matematika: Szoveges
feladatok — torténet,
szoveges feladat
eljatszasa, kirakasa,
lerajzolasa, elképzelése,
elmesélése mas
szavakkal, leirasa
jelekkel, miiveletekkel.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Torténet, szerepld, megjelenités, abrazolas, kreativitas.
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

3. Jatékok a sakktablan

Orakeret
2 0ra

Elozetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Szabalytudat és feladattudat kialakitasa versenyhelyzetben, énkép és
onértékelés, Onirdnyitds, onfegyelem, tarsas kapcsolatok, a jatékosok
tisztelete, kockazatvallalas, az egészséges versenyszellem kialakitasa,
kudarctiiré képesség fejlesztése. Lépések kovetkezményeinek
mérlegelése. Szem-kéz koordinaci6 fejlesztése, figyelemdsszpontositas.
Ujszerii gondolkodasmoéd kialakitasa. Alakemlékezet fejlesztése.

Ismeretek

Kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Egyszerii jatékok a tablan

A babok kiilon megnevezése €s a
tabla mélyebb ismerete nélkiili
egyszerl jatékok, pl. Agarak és
rokak; Farkasok és kutyak;
Damajatékok, Latogatos
(huszarlépések).

A tanulo képes az 1j jatékok
szabalyszerl lefolytatdsara,
tarsaival valo
egylittmiikodésre, kozos
jatékra.

Matematika: Tulaj-
donsagok, kapcsolatok,
azonossagok és
kiilonbozdségek.
Geometriai jatékok —
¢épités térben, sikban.
Sor- ¢és teriilomintak
kirakasa.

Informatika: A szamito-
géppel valo interaktiv
kapcsolattartas és annak
szabdlyai. Jatékos
algoritmusok — épitési
algoritmusok.

Kulcsfogalmak/

Jatékok, szabalyismeret.

fogalmak
Tematikai egyscg/ 4. A sakkbabuk elhelyezkedése a sakktablan Orakeret
Fejlesztési cél 6 ora

Elozetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Vizuomotoros koordinacio fejlesztése. Adott térben valo tajékozodas,
viszonyitasi pontok felismerése, poziciok meghatarozéasa. Egyszerii
paros jatékok elvégzése a babokkal. Egyszerti torténet megalkotasanak
képesseége a sakkjaték eszkozeihez kapcsolddoan a kreativitas és a
fantazia fiiggvényében.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A sakktabla megismerése

A sakktabla rendszerének
megismerése (betlik és szamok a
tablan). Jatékok a foldre festett
oOridstablan: sajat pozicio
meghatarozasa, egymas

crer

A diak ismeri a sakktabla
geometrigjat (betli- és
szdmjelzések) és a
hozzatartozé alapvetd
fogalmakat: mez6 (vilagos,
sOtét), vonal, sor, atlo,
centrum fogalma. Képes az

Matematika:
Tajékozodas az iskola
kornyékén és az
iskolaban. Irany és 4llas
megfigyelése, kovetése
sikbeli mozgésokkal is:
kézzel, szemmel.




koordinatak segitségével;
elhelyezkedés adott utasitasok
alapjan (csak feketére alljanak,
csak parosra, csak C betlis sorba
stb.). Kiilonb6z6
tornagyakorlatok végzése a
sakktablan (futas, szokdelés,
ugralas) a megadott irdnyok
szerint (vonalban, sorban,
atloban).

azonossagokat és a
kiilonbségeket felismerni a
felsoroltak kozott.

A babok elnevezése, helyiik a
sakktablan

A babok nevének és
menetmodjanak bemutatasa,
megfigyelése, rogzitése
gyakorlatokkal (1épjék ki az

Ismeri a babok elnevezését,
képes kiilonbséget tenni a
sOtét €s a vilagosak kozott, és
tudja a menetmaddjukat. Képes
a babok menetmodjaval
kapcsolatos utasitasok

oriassakkon). A babok végrehajtasara.
halmazokba sorolasa

1épésmodok szerint (szinvaltd

babok stb.).

A sakktabla részletesebb Képes a sakktablan

ismertetése

Babok felallitasa. Vilagos-sotét
térfelek tisztazéasa. Kiraly-
vezérszarny elhelyezkedése. A
centrum jelentdségeének
tudatositasa.

t4jékozodni, ismeri az
alapvetd kifejezéseket (térfél,
vezérszarny).

Tudatosul benne a
centrummezdk ellendrzésének
fontossaga.

Tisztaban van a hader6
felallitasanak szabalyaival, a
babok sakktablan valo kezdeti
elhelyezkedésével.

Jatékom a babukkal

A fantazia és a babukrol,
valamint a sakktablarol szerzett
ismeretek alapjan sajat
jatékszabaly szerinti jatékok
alkotasa.

A tanul6 fantaziajatol és
kreativitasatol fliggden, a sakk
eszkdzeinek ismeretében
képes egyszerii szabalyok
alapjan jatszhato jaték
megalkotésara.

Tajékozodas térben —
utvonalak bejarasa,
utanzasa, tudatositasa.
Térbeli viszonyokat
kifejezo szavak
(névutok) biztos
hasznélata.
Halmazelmélet: Adott
feltételt kielégito elemek
keresése, el6allitasa;
adott elemek
azonositasa,
megkiilonboztetése.
Jaték a matematikai
eszkozokkel (palcika,
korong, logikai lapok,
dobdkocka, lyukas vagy
szoges tabla).

Informatika: Iranyok
helyes megfogalmazasa
— oktatoprogramok
(kurzormozgat6 nyilak,
egér; iranyitas billentyii-
zettel). Robotjaték —
elemi parancsok (elére,
hatra, jobbra, balra).

A hasznalt operacids
rendszer bejelentkezd
képernydjének pontos
ismerete.

Helyes sorrend keresése,
rajzolasa.

Egyszerlibb oktato-
jatékok szabalyainak
ismerete, hasznalata.
http://chess.hu/sakksuli
— Ismerd meg a
sakktablat ¢s a
sakkfigurakat!

Kulcsfogalmak/

Mezd, vonal, sor, atlo, centrum, poziciomeghatarozas, sakkfigura

fogalmak elhelyezkedése és menetmodja, térfél, vezérszarny.
Tematikai egység/ sz Orakeret
Fejlesztési cél >- A sakkjatek 10 6ra

Elozetes tudas

Adott térben valo tdjékozodas, viszonyitdsi pontok felismerése, poziciok
meghatarozasa. A babok menetmddjanak és felallitdsanak ismerete.
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A sakkjaték alapveto szabalyainak megismertetése. Gondolkodasi
A tematikai egység | funkciok fejlesztése (logikai gondolkodas, ok-okozati viszony,
nevelési-fejlesztési | emlékezet, szabaly és torvényszeriiség felismerése).
céljai Kezdeményezokészség megalapozasa. Problémamegoldd képesség €s
kreativitas fejlesztése. Figyelem- és motivaciofejlesztés.
Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Utésformak A didk ismeri az iitésmodokat | Matematika: Targyak,

Utésformak megismerése,
gyakorlasa foldre festett
oriastablan.

és a babok hatokoreit.

A sakk fogalma, védekezési
lehetoségek

A sakk fogalmanak tisztazasa.
Sakkhelyzetek bemutatasa,
megfigyelése, utanzasa.
Gyakorlas sajat sakktablan.

Tisztaban van a sakk
fogalméaval, és felismeri a
sakkhelyzetet a babok allasa
alapjan.

Utések a sakktablan

A sakkbabuk kozotti viszonyok
megismerése. A tdmadas, a
védés (védekezés), fogalma és
feltételei. Az aktiv (fenyegetés)
¢és a passziv védekezés.
Aldozatos védekezés.
Ellentamadas.

Jatékok a sakktablan
(gyaloghaboru L.),
helyzetgyakorlatok, egyszerti
példék felallitasa (utdnzéssal,
onalléan, megadott szempontok
alapjan), elemzése.

Képes megallapitani egy
tetszbleges allas Osszes
figurajarol, hogy milyen
viszonyban vannak egymassal.
Tudja halmazokba rendezni az
egyszeri kevésbabos allasok
figurait a ,,védik egymast”,
»tamadjak egymast”,
,nincsenek egymasra hatéssal”
tulajdonsagaik alapjan.

A matt fogalma

A matt fogalma. Matt képek
megfigyelése, tapasztalatok
rogzitése szoban. Egy- €s
kétlépéses mattok. Tabla melletti
kisérletezés megadott feladatok
alapjan.

Képes rovid szobeli
beszamolora a matthoz
kapcsolodo megfigyeléseirdl,
tapasztalatairol; tovabba
oksagi Osszefiiggések
keresésére.

Tud megadott kiindulési
helyzetekbdl mattot adni.

A patt fogalma
A patt fogalma. Megfigyelések
megbeszélése, tapasztalatszerzés

Ismeri a patthelyzet fogalmat
és a patthelyzet jelentését a
jatékban.

gyakorlas kdzben.
A sakkjaték céljanak Ismeri és alkalmazza a
megismerése kiilonbozd 1épésformakat,

Alakitsa gy a jaték menetét,
hogy mattot tudjon adni.

tisztdban van a sakk, matt, patt
fogalmakkal.

személyek, jelek,
Osszességek 6sszképben
vald 6sszehasonlitasa.
A térbeli tajékozodo
képesség alapozasa
érzékszervi megfi-
gyelések segitségével.
Szemponttartas.
Egyszer(i, konkrét
kapcsolatok a
valosagban ¢és ezekrodl
leolvashato kapcsolatok.
Szamtulajdonsagok,
szamkapcsolatok.
Osszefiiggések keresése,
felismerése a tab-
lazatokban.

Az 6sszehasonlitasban
megjelend viszony,
kapcsolat kifejezése
targyi tevékenységgel,
szoban.

Tablazatok kiegészitése
adott 0sszefiigges
szerint; kiilonféleképpen
kifejezett kapcsolatok
megértése, értelmezése,
leolvasésa. Targyak
(pontok) helyének
megadasa vonalon, egy
kitlintetett helyhez
viszonyitva.

Igaz éllitashoz
megfeleld helyzet, kép
alkotasa tevékenységgel,
kirakassal, rajzzal.
Allitasok igazsaganak
eldontéséhez,
megmutatasahoz
megfeleld képek
kirakéssal, rajzzal.
Nyitott mondatok




lezarasa
behelyettesitéssel, a
keletkez0 allitas
igazsaganak ellendrzése.
Kapcsolatok, viszonyok
tudatositasa.

Informatika: Az
algoritmusokban
hasznalt adatok
értelmezése. Egyszeri
fejlesztd rendszer, a
Logo hasznalata.
Robotjaték — tobb
utasitas egymas utani
végrehajtasa.
Informatikai
eszkozokkel torténd
problémamegoldas
gyakorlasa.

http://chess.hu/sakksuli

- Egylépéses mattok

- Kétlépéses mattok

- A sakkjatszma
befejezése, lefolyasa

- A babok menetmaddja

- Utések és kiilonleges
1épések

- A sakkjatszma
befejezése, lefolyasa

Kulcsfogalmak/ | Tamadas, védés (védekezés), semlegesség, gyaloghabord, iités, sakk,

fogalmak matt, patt.
Temz.ltlkalrefgy§eg/ 6. Kiilonleges lépések a sakkjatékban Ora!<eret
Fejlesztési cél 7 Ora

Elozetes tudas

A sakkjaték eszkdzeinek és alapvet szabalyainak ismerete. Eletkornak
megfeleld figyelemkoncentracio, megfigyeloképesség, utanzas.

Fogalmi gondolkodas, figyelem, kovetkeztetés €s itéletalkotas

A tematikai egység | fejlesztése. A kiilonbozd helyzetekben rejld lehetdségek felismerése,
nevelési-fejlesztési |rugalmas gondolkodas képességének fejlesztése. Szituativ
céljai Osszefliggéslatas és a feladatmegoldashoz sziikséges eldrelatas

képességének fejlesztése. Kockazatvallalas és mérlegelés a jaték soran.

Ismeretek/tevékenységek

Kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Menetkéozbeni iités (En passant)
A menet kézbeni iités fogalma.

A tanuld tisztaban van a menet
kozbeni iités fogalméval és

Matematika:
Tajékozddas a térben —
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Egyszerti feladatok felallitasa,
megoldasok keresése.

feltételeivel, képes az adodo
lehetdség felismerésére.

A sancolas

A sancolas fogalma, tipusai
(rovid és hosszu sanc) €s
szabalyai. A sancolas feltételei
¢s eloényei, megfigyelések és
tapasztalatok megfogalmazasa.

Ismeri a sancolas fogalmat,
alkalmazasanak feltételeit.
Képes eldonteni, hogy egy
adott allasban szabalyos 1épés-
e a sancolas, és ha nem, képes
atrendezni az allast ugy, hogy
az legyen.

A gyalog atalakulasa

A gyalog atalakulasanak
szabalya. Az adekvat valasztas
problémaja. Jatékok a
sakktdblan (gyaloghédboru 2.).

Ismeri a gyalog atalakuldsanak
fogalmat és feltételeit.
Torekszik az adott helyzetnek
leginkdbb megfeleld bab
kivélasztasara.

Szabalyos jatszma lejatszasa a
tanultak felhasznaldsaval
Mattadas vezérrel és bastyakkal
(bastyaval). Szabalyos jatszma
lejatszasanak ellenérzése tanari
szimultan jatékkal.

A tanult ismeretek
alkalmazasaval képes
szabalyos jatszma lejatszasara.

tajékozodas mozgassal —
iranyok, tavolsag és
szomszédossag szerint.
Adott feltételeknek
megfeleld elem
kivalasztasa kiilonb6zo
halmazokbol.
Térbeli-sikbeli alkotas
adott feltételek szerint.
Gépjatékok.

Informatika: Epitkezés
adott elemekbdl sajat
terv vagy kozos terv
alapjan.

A sorrend megfigyelése:
mely 1épések
cserélhetdk meg és
melyek nem.

Adott feltétlenek
megfeleld algoritmus
létrehozésa.

Adott programok
inditasa, leallitasa.
Alkalmazott operacios
rendszer grafikus
feliiletének és
egyszeriibb
oktatoprogramoknak
biztos hasznalata.

http://chess.hu/sakksuli
— Mattadas vezérrel

— Mattadés bastyaval

— Mattadas két futoval

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Menet kozbeni {ités, sdncolas, gyalog atalakuldsa, szabalyos jatszma.

A fejlesztés vart
eredményei az
évfolyam végén

A sakkjaték eszkozeinek €s alapvetd szabalyainak ismerete.

Egyszerli jatékszabalyok értelmezésének és alkalmazasanak képessége.
A tovéabbhaladéashoz sziikséges figyelemkoncentracio (révid és hosszl
tavll) memoria; rendszerezd, kovetkeztetési, 6sszehasonlito és
osztalyozdképesség. Szabalyos jatszma lejatszasdnak képessége.
Alkalmazkodas a jaték altal megkovetelt szabalyrendszerhez. A jaték
oromkeént vald megélése.
Problémaérzékenység és kreativ feladatmegoldas kotott szempontok
ismeretében is.
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2. évfolyam

A sakk-logika tantargy oktatdsanak célja a masodik évfolyamon a logikus gondolkodas
fejlesztése, az alapvetd kognitiv strukturdk fejlesztésével és magasabb szintli kognitiv
miveletek (analizis-szintézis, absztrahalas-konkretizalas) alkalmazasaval.

A sakkjaték gyakorlasan keresztiil a tantargy célja kiilonb6z6 megoldasmodok
feltarasa eredeti megoldasok alkalmazasaval, a talalékonysag értékelésével, a kreativitas
fejlesztésével. A valoszinliség fogalmanak megismerése jatékok és szoveges feladatok altal,
valamint a kombinatorikus gondolkodas fejlesztése. A tanév soran a nyitott mondatok
értelmezésével, lejegyzésével, megoldasdval parhuzamosan nagy szerepet kap a sakkjaték
lejegyzéséhez kapcsolodd szimbolumrendszer megismerése ¢és alkalmazasa. Ehhez
kapcsolodoan tovabbi feladat az attekintéképesség, valamint a rovid, illetve hossz tava
memoria fejlesztése, a viselkedés tradicionalis szabalyainak ismerete ¢és a sakketikett
megismerése. A sportszerliség fogalma, kovetelményei, az ellenféllel valdé kapcsolat
kialakitisa. Oniranyitas képességének fejlesztése, az dnfegyelem kialakitdsa a jaték soran.
Pozitiv énkép, redlis onértékelés fejlesztése.

Orakeret
5 ora

Tematikai egység/

. Y 7. Jatékos memoria- és kreativitasfejlesztés
Fejlesztési cél

Az életkornak megfeleld megfigyeldképesség, tudatos, tartds figyelem,
alakemlékezet. Képesség a megfigyelések, gondolatok verbalis, illetve
jelekkel valo kozlésére. A rész-egész viszonyainak felismerése. Képesség
az elvont gondolkodasra. Az els6 osztalyban tanultak alkalmazésa.

Elozetes tudas

Vizualis informacidk pontos letapogatasa szemmel, rovid tavl vizualis
emlékezet €s figyelem fejlesztése, szimultan informacidfeldolgozas,
A tematikai egység | tematikus figyelem, valamint az asszociacios képesség fejlesztése. A
nevelési-fejlesztési | bevésés gyorsasdganak, a megOrzés tartossaganak és a felidézés

céljai pontossaganak ndvelése. A tanuldsi motivacio novelése. Adaptiv
megkiizdési stratégiak kialakitasa. Absztrakt gondolkodasi készség
fejlesztése.

Ismeretek/tevékenységek

Kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Memoriajatékok

A képzelet hasznalata a kodolas
soran, egyszeri
memoriagyakorlatok
(,,memoriafogas”)
alkalmazaséval.
Memoriajatékok (pl. Memory,
szolanc).

A tanul6 képes adatok
rogzitésére €s visszaadasara
megadott modszerek és
szempontok alapjan.

Képes a memorizalast segitd
modszerek hatékony
alkalmazasara.

Egyéb tablas jatékok a
kreativitds fejlesztésére
Vilogatas egyszerii tablas
jatékokbol a kreativitas és a
logika fejlesztésére. P1. Sudoku,
Galxy, Go, Backgammon,
Torpedo, Malom, Kismalom,

Ismeri a jatékok szabdlyait.
Képes az egyes jatékok soran
kialakitott stratégidk 6nallo
alkalmazaséra.

Matematika: 6-12
elembdl allo épitmény
sikbeli kirakasa,
lemasoldsa a mintaval
megegyez0 elemekbdl;
épitmény emlékezetbdl
valo kirakasa; sorminta,
sikminta folytatasa;
masolasa mas elemek
felhasznalasaval; 6nalld
épitmény létrehozésa.
Osztalyozas két
szempont egyidejii
figyelembevételével,
atrendezés Uj szempont

11




Harman a hidon (Achi),
Pentamino, Solitaire.

Jaték kombinatorika
Szisztematikus szinezések.
Logikai készletbdl variaciok
létrehozasa megadott
szempontok szerint.
Kombinatorikus gondolkodast
fejlesztd tarsasjatékok (pl.
Kombi-kolor tarsasjaték).
Variaciok 1étrehozésa a
sakkbabokkal a tablan.

Képes megbecsiilni a
lehetséges variaciok szamat,
ehhez megoldasi stratégiat
alakit ki.

Valosziniiségi jatékok
tapasztalati és gondolati alapjai
Valoszintiségi kisérletek
lejegyzésének maodjai a
tapasztalatok megfigyelése.

A kisérletek atgondolasa, az
eredmények eldrejelzése.
Egyszerii valoszinliségi
szamitasok sakkfigurakkal.

Képes adott feltételnek
megfeleld minél tobb eset
eloallitasara és egyszerii
kovetkeztetések
megfogalmazasara.

szerint. Tablazat,
fadiagram.

Adott feltételt kielégitod
alkotasok 1étrehozasa,
azonositasa,
megkiilonboztetése.
Minél tobb megfeleld
alkotas készitése.
Egyszert kisérlet
lehetséges
eseményeinek
szambavétele, a kisérlet
soran bekovetkezett,
események jegyzése.

Informatika: Feladat
megoldasahoz
sziikséges, masok altal
Osszeépitett alkalmazoi
kornyezet hasznalata.
Rajzos dokumentum
készitése — ugyanazon
alakzat létrehozéasanak
lehetdségei.

Adatok csoportositasa,
értelmezése. Informacio

kifejezése
tobbféleképpen.
Kulcsfogalmak/ | Memoriafogas, jaték, valoszintiség, becslés.
fogalmak
Tem:intlkalre.gy§eg/ 8. Allasértékelés Ora!<eret
Fejlesztési cél 4 ora

Elozetes tudas

A sakktabla és a figurak korrekt felallitasa. A 1épések és az iitések helyes
alkalmazasa. A kapott matt felismerése. Lényeges és 1ényegtelen elemek
megkiilonboztetése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

fejlesztése.

Megismerd folyamatok €s vizualis memoria fejlesztése. Altalanos
tanulasi készség, valamint alkalmazasi készség fejlesztése. Informaciok
keresése, gylijtése, feldolgozasa. Informéciotarolas és -el6hivas

Ismeretek/tevékenységek

Kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Egyszerii allasok értékelése
Allasértékelés egyszert,
kevésbabos helyzetben.
Allasértékelés adott szempont
szerint.

A tanul6 képes egyszerii
allasértékelésre, az Osszes
szabalyos 1épés
szambavételére, ezekbdl allas
tud foglalni a Iépésjeloltek

Matematika: Alakzatok
allasanak és
mozgasanak sikbeli
azonositasa,
megkiilonboztetése.
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Allasértékelés szempontjai:
figurdk szdma,

figurak értéke,

figurak mozgékonysaga,
aktivitdsa.

mellett vagy elleniik megadott
szempontok szerint.

Gyalogelony (-hatrany),
tisztelony, minoségelony,
térelony

A megszerzett elony
érvényesitése. Lépési
lehetdségek kivalasztasa,
indoklasa a felsorolt szempontok
szerint.

Képes a megszerzett elonyt
érvényesiteni. Felismeri az
elényos allas fajtajat.

Tulajdonsagok
kiemelése, tudatositasa
0sszehasonlitasokkal, a
valtozas
megfigyelésével,
kontraszttal,
szétvalogatassal.

Informatika: Az
algoritmusokban
hasznalt adatok
értelmezése. Az
algoritmusban hasznalt
adatok kigytijtése.

Az adatok
valtoztatasanak hatasa,
nyomon kovetése.

http://chess.hu/sakksuli

— A gyalogszerkezet
Kulcsfogalmak/ | Allasértékelés, elényos helyzet.
fogalmak
Tematikai egyscg/ 9. Sakketikett Orakeret
Fejlesztési cél 2 0ra

Elozetes tudas

A mindennapi élet illemszabalyainak ismerete.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Az 1d6 fogalmanak megismerése a gyermek életkori sajatossagainak
megfelelden. A sakkora mint idémérd eszkdz megismertetése,
hasznalatanak gyakorldsa. A sakketikett megismerése, kovetése. Az
altalanosan elfogadott sakkjelzések alkalmazasanak képessége.

Ismeretek/tevékenységek

Kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A sakketikett megismerése
Ko6lcsonos koszontés.
Bemutatkozas: ,,J6 jatékot
kivanok!”. Ellenfél tisztelete,
megbecsiilése.

A tanuld ismeri és tudja
alkalmazni a sakkjatszmahoz
tartozo viselkedési normakat.

A sakkjatszmak lejegyzésének
modja

Jatékos kodrejtvények
megfejtése és 1étrehozasa.

A sakkjaték irott jelekkel valo
lejegyzése €s az ehhez
kapcsolddo szimbolumrendszer
megismerése €s alkalmazasa.

Tisztaban van azzal, hogy a
jaték menete egyszert jelekkel
lejegyezhetd.

Ismeri a jeleket, jelentésiiket,
alkalmazasi modjaikat.

Sakkora kezelése

A didk tudja hasznalni a

Informatika: Konyvtari
hazirend megismerése.
Beiratkozas. Viselkedés
a konyvtarban.
Mindennapi adatok
leirdsa (szamok,
szovegek, rajzok).
Anyaggytijtés.

Az adatok elrendezése.
Az algoritmusokban
hasznalt adatok
értelmezése.

Matematika: Egyszeri
helyzetet, iddben

13
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A sakkora megismerése,
kezelésének elsajatitasa.

sakkorat a jatszma soran.
Tisztaban van azzal, hogy a
jatékido a zaszlo leeséséig tart.

lejatszodo torténést
elbeszéld, mondott,
illetve olvasott szoveg
értelmezése,
modellezése rajzzal, a
szovegben szerepld
jellemzo részletek,
adatok és
Osszefiiggések,
kapcsolatok
(egyenldsegek,
egyenldtlenségek, egyéb
relaciok) kiemelésével.
Az idOpont leolvasasa
kiilonféle o6rakrol.
Idomérés — id6pont,
id6tartam.

Kulcsfogalmak/

Sakketikett, sakkora, zaszloleesés, sakkjelek, jatszmalejegyzés.

fogalmak
Tematikai egyseg/ 10. A sakkjaték fazisai Orakeret
Fejlesztési cél 21 ora

Elozetes tudas

A sakktabla ¢€s a figurak korrekt felallitasa. A 1épések és az iitések helyes
alkalmazasa. Képesség a 1ényeges ¢és lényegtelen elemek
megkiilonboztetésére. Alapvetd szdmitastechnikai ismeretek (program
inditasa, bezarasa, egérkezelés, mentés fogalma).

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

erositése.

Megkiizdési stratégiak kialakitasa és fejlesztése. Megismer6 folyamatok
¢és vizualis memoria fejlesztése. Kauzalis és problémamegoldo
gondolkodas fejlesztése. Képes legyen az adott allasban egyszeri (1-2
1épéses) tervet kigondolni, és azt szoban tomoren kifejteni. Az ellenfél
1épése utan képes legyen gondolkozni azon, hogy ellenfelének mi a terve
¢és szandéka. Lépéseit mindig gondolja at. Szamitogépes
oktatéprogramok megismerése, felhasznalasa onfejlesztés, 6nalld
ismeretszerzés céljabol. Sakkjaték kooperativ modszerrel.
Egyitittmtkodeési technikédk fejlesztése, kozosségépités. Egylittmikodo
készség fejlesztése. A megszerzett ismeretek felhasznalasaval
eredményes tevékenység végzése. Kolcsonos feleldsségvallalas

Ismeretek/tevékenységek

Kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

A jaték menete
Altalanos elvek; megnyitasi
szakasz, kozépjatek, végjaték.

A tanul6 ismeri a sakkjaték 6
szakaszait.

A megnyitasi szakasz

A megnyités alapjai. Figurdk
védettsége. A kiraly biztonsagba
helyezésének mddja (sancolas).

Képes a megnyitast
elfogadhatdan jatszani.
Tisztaban van azzal, hogy a
megnyitas célja a jo tamadasi

Matematika: Targyak,
személyek, helyzetek,
események, alakzatok,
szdmok €s Osszességek
0sszehasonlitasa,
jellemzése.

Targyi és elvont fogalmi
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A centrum elfoglalasdnak
modja. Tisztek kifejlesztése.

A figurak aktivalasanak madja.
Figurak felallitasa bemutatott
kép alapjan.

pozicié megszerzése, a babok
mozgasba hozatala, valamint

az ellenfél kibontakozasanak

megakadalyozasa. Torekszik

kiralyanak biztonsagara.

A kozépjaték

kialakitasa. A tisztek
aktivizalasa, er6folény
létrehozasa. A gyalogszerkezet;
a gyaloggyengeség elkeriilése.
A gyenge gyalog ¢és az izolalt
gyalog fogalma. A gyaloglanc
szerepe. Csere, aldozat fogalma.

Torekszik olyan mezdkre
fejleszteni a figurakat, ahonnan
optimalis erével vehetnek részt
a jatékban, valamint arra, hogy
a figurak egymassal a lehetd
legjobb egylittmiikodésre
legyenek képesek, tudjanak
tdmadast végrehajtani, az
ellenfél fenyegetéseit
elharitani.

A végjatek

A végjaték fogalma, alapelvei és
6 szabalyai. A
gyalogvégjatékok fogalma.
Egyszeriibb bastyavégjatékok,
vezérvégjatékok és konnytitiszt
végjatékok. Mattadas futoparral.
A futdval valé mattadas
algoritmusanak elsajatitasa.
Oppozicid, gyalogbevitel, illetve
a kiraly szerepe a végjatékban.
Mintaallasok utanjatszasa,
elemzése.

Képes sémakban vald
gondolkodésra, mintadllasok
utdnjatszasara. Tisztdban van a
lehetséges
jatszmabefejezésekkel, €s a
legfontosabbakat tudja
alkalmazni. Képes fejben
elképzelni a mattképet, és
ennek megfeleléen 1épni a
figurakkal.

Oktatoprogramok
Oktatoprogramok megismerése.
Lehetdségiik az onfejlesztésben,
0nallos ismeretfejlesztésben.

Ismer és tud hasznalni
oktatdprogramokat.

Jaték fejben

Egyszerli 2-3 1épéses
kombinaciok fejben lejatszéasa a
babuk mozgatasa nélkiil. Jatékok
tabla segitségével és tabla
nélkiil.

Képes egyszerti
1épéskombinacidkat tabla
nélkiil fejben lejatszani.

Sakkjatszma kooperativ
modszerrel

Tanacskozasi jatszma kis
csoportokban, tandem.

A diak képes eredményesen
egylittmikodve egy csoport
tagjaként sakkjatszmat
lejatszani.

tevékenységek —
valogatasok moddositasa.
Elrontott valogatasban a
hiba felismerése,
javitasa.

Elkezdett valogatasok
szempontjanak
felismerése és a
valogatas folytatasa.
Nyitott mondatok
lezarasa, igazza tevése
tobbféleképpen.
Szamok nagysaga,
tavolsaguk, nagysag
szerinti sorrendjiik,
egyszeri esetekben
aranyuk.
Szomszédjaik. Kombi-
natorikus alkotésok:
adott feltételt kielégitd
alkotasok 1étrehozasa,
azonositasa, megkiilon-
boztetése. Minél tobb
megfeleld alkotés
készitése.

Szamok sokféle
alakban: 0sszeg-,
kiilonbség-, szorzat-,
hanyadosalak ¢és
Osszetettebb alakok;
egyenldségiik; egy és
két miivelettel, nyitott
mondattal leirhato,
egyszert, ismert
kapcsolatot tartalmazé
¢s idében lejatszodo
szoveges feladatok
megoldasa fejben.

Informatika:
Egyszerlibb algorit-
musok felismerése,
megfogalmazasa,
végrehajtasa. Kiinduld
adatok elemzése.
Algoritmusok elemeinek
sorba rendezése.
Megkezdett algoritmus
befejezése — tobb
lehetdség keresése.
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Egy alakzat — tobbféle
program. A szamito-
géppel valo interaktiv
kapcsolattartas ismert
programokon keresztiil.
Szamitogeépes
oktatojatékok, egyszeri
fejlesztd szoftverek
megismertetése.
Alakzat ,,programozasa”
szoban. A leirt
»program”
megrajzolasa.

http://chess.hu/sakksuli

- A figurak aktivitasa

- A megnyitas alapjai

- A kozépjatek alapjai

- A végjatékok
alapelvei

- Mattadas vezérrel

- Mattadas bastyaval

- Mattadas két futoval

Kulcsfogalmak/ | Megnyitas, kozépjaték, végjaték, oktatdprogram, tanacskozasi jatszma,
fogalmak tandem.

A sakkjaték szabalyrendszerének és menetének mélyebb ismerete.
A sakkjelzések ismerete. Oktatoprogramok ismerete. A sakkora
hasznalata.

Megfeleld mennyiségii és mindségili informaciok birtokaban egyszert,
A fejlesztés vart | |ogikus dontések meghozasanak képessége. Egy sakkjatszma
eredményei az | szabalyszerii lejatszasanak képessége.

évfolyam végén | Sakkjelzések alkalmazasanak, allasok lejegyzésének képessége.
Egylittmiikodés képessége.

A sakketikett tisztelete, egészséges versenyszellem kialakulésa.
Tolerancia.

A tanultak alkalmazasa a gyakorlatban 6nalldan és csoport tagjaként.

3. évfolyam

A sakk-logika tantargy oktatasanak célja a harmadik évfolyamon a kritikai gondolkodas
megalapozéasa, kiilonds tekintettel a tervkészités miveleteire. Ehhez kapcsoloddan a
metakognitiv tudds aktivalasa (sajat gondolkodasi folyamat értelmezése). A gondolkodasi
képességek (rendszerezés, kovetkeztetés, Osszehasonlitas, elemzés), a divergens gondolkodas
¢s horizontalis gondolkodasmod fejlesztése. Célja a tanulok nyitott, rugalmas
gondolkodasanak megtartasa, a teljesitmény alapjan realis énképének megalkotdsa. A tanév
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soran megno a becslés (kozelitd érték), kerekités szerepe az anyagi elony (a babuk értékeinek)

szamolasa és memorizalasa soran.

A tanul6 legyen képes adekvat €s udvarias modon megfogalmazni sajat gondolkodasi
folyamatat, illetve meghallgatni és megérteni masok gondolatmenetét.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

11. Allasok, jatszmak

Orakeret
6 ora

Elozetes tudas

Eletkornak megfeleld szinten tudja a kornyezetbél felvett informaciokat
értelmezése, rendszerezése (hasonlosag, kiillonbség alapjan),
Osszeillesztése, fejlesztése megadott szempontok alapjan.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A szituativ Osszefliggéslatas fejlesztése. A stratégiai gondolkodas
megalapozasa a gondolkodésszervezésen, az absztrakcid fejlesztésén és
az 6nallo itéletalkotason keresztiil. A gyakorlati tudés, alkalmazasi
készség fejlesztése.
A kezdeményezés fogalmanak tudatositasa, a kezdeményezés
megragaddsa, megtartasa, atvétele. A kezdeményezés és az elony
Osszefliggésének meglatasa. A kezdeményezés anyagi elényre valtasa. A
mentélis éberség fejlesztése.

Ismeretek/tevékenységek

Kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Kozismert jatszmdk
Hires emberek jatszmainak
bemutatésa.

Mattadas lehetdségeinek
ismétlése

Egylépéses €s kétlepéses
mattok. Mattadas vezérrel,
bastyaval. Két futoval.
Feladvanyok megfejtése.

A tanul6 tud vezérrel, bastyaval
és két futdval mattot adni.
Képes egylépéses és kétlépéses
mattadasra, egyszerii
feladvanyok megfejtésére.

Anyagi, térbeli, idébeli elony
fogalma

Anyag-tér-id6 szerepe az
allasértekelésben. Az
allasértékelés egyezményes
jeleinek ismerete.

Képes felmérni, hogy melyik fél
milyen elénnyel rendelkezik.

Elonyos helyzetek

Elényds allés kialakitasanak
elvei. Anyagi folény
érvényesitése. El6ny0os helyzet
elérése tisztekkel. Jellemzo
allasok vizsgalata. A tisztek
egymas elleni harca. Vezér
harca tisztek ellen. Tiszteldny
érvényesitése gyalog ellen.
Vezérelony érvényesitése
gyalog (gyalogok) ellen.

Felismeri, fel- és kihasznalja a
szamara elényds helyzeteket.
Rovid, két-harom 1épéses
kombinaciok megtalalésa
kiilonboz6 koriilmények kozott.
Egyszer(i sémak, motivumok
felismerése.

Matematika:
Kombinatorikus
alkotasok ¢€s
kombinatorikus
gondolkodas — adott
feltételnek megfeleld
alkotasok létrehozasa,
azonositasa,
megkiilonboztetése; az
0sszes lehetdség
keresése;
rendszeralkotas.

A szamok
nagysagviszonyanak
kiilonféle 6sszetevoi.
Kerekitett érték. Becslés
jelentdsége.
Valészintiség —
tapasztalatok gytijtése a
kiilonboz6 eséllyel
bekovetkezd
eseményekrdl a jatékok
soran. Esélylatolgatas.
Biztos, lehetséges,
lehetetlen.

Adott kisérlet lehetséges
eseményeinek
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Jatékok a sakktablan,
helyzetgyakorlatok.

Karos bab

A karos bab fogalma,
felismerése. Jellemz6 allasok
bemutatasa. A karos bab
probléméjanak kezelése.

javitasaval.

Eszleli a karos babot, és tudja
kezelni a problémat az
allasszerkezet
megvaltoztatasaval, a karos bab
lecserélésével vagy helyzetének

szambavétele, a kisérlet
soran bekovetkezett
események jegyzése,
adott események
gyakorisagi
diagramjanak készitése.

Informatika: Magyar
hirességek az
informatikaban.
Algoritmusok szdveges,
rajzos megfogalmazasa,
értelmezése.
Algoritmusok
kiprobalasa, eljatszasa,
végrehajtasa. Hibas
algoritmus felismerése.

http://chess.hu/sakksuli
- Mi a kombindcio?

- Az aldozat
Kulcsfogalmak/ | Mattadas 1-2 1épésben, allasértékelés szempontjai, elényos helyzet, karos
fogalmak bab.
Tematikai egyscg/ 12. Végjatékok a sakktablin Orakeret
Fejlesztési cél 6 ora

Elozetes tudas

Mattkép kialakitasdnak képessége fejben. Anyagi, térbeli idébeli eldny

fogalma.
A tematikai egység | A felismert 4llaselony érvényesitésének kialakitésa.
nevelési-fejlesztési
céljai
Ismeretek/tevékenységek Kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Gyalogvégjatékok A tanul6 ismeri a Matematika:

A négyzetszabaly. Szabad
gyalog. Az oppozicid. A
gyalogbevitel szabalyai.
Egyszerli feladatok felallitasa,
megoldasok keresése. Tavoli
szabad gyalog. Tabla melletti

kisérletezés feladatlapok alapjan.

Gyalogéattorés.
Problémamegoldasi javaslatok
keresése, kiprobalasa.

gyalogvégjatékok alapvetd
tipusait.

Képes megkiilonbdztetni a
nyerhetd, dontetlen és vesztod
allasokat.

Kevésbabos veégjatékok
Egyszerti, kevés babos
bastyavégjatékok,

Felismeri az elméletileg
megnyerhet6 tipusallasokat és
annak kialakitasanak

Val6szinliség-szamitas -
biztos, lehetséges,
lehetetlen.

Adott kisérlet lehetséges
eseményeinek
szambavétele, a kisérlet
soran bekdvetkezett
események jegyzése,
adott események
gyakorisagi
diagramjanak készitése.
Kombinatorika —
elemek, elemparok,
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futovégjatékok,
huszarvégjatékok,
vezérvégjatékok megtigyelése,
egyszerl példak felallitasaval, a
tapasztalatok rogzitésével.
Egyszerl allasok értékelése.

lehetdségét.

harmasok kivalasztésa.
Egy feltétel
megvaltozasatol
fliggden a lehetdségek
valtozasanak
megfigyelése.

Informatika: Az
algoritmusban hasznalt
adatok értelmezése. Az
adatok valtoztatasanak
hatdsa, nyomon
kovetése.

http://chess.hu/sakksuli

- Gyalogvégjatékok I.,
Il.
- Bastyavégjatékok
- Huszarvégjatékok
- Futovégjatékok
- Vezérvégjatékok
Kulcsfogalmak/ | Végjatéktipus.
fogalmak
Temz.'tlkal,efgy§eg/ 13. Sakkinformatika Oral,(eret
Fejlesztési cél 3 ora

Elozetes tudas

Alapvet6 informatikai tudas.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A sakkjatékkal kapcsolatos ismeretek bovitése, a készségek €s
képességek fejlesztése az informatika eszkozrendszerével.

Ismeretek/tevékenységek

Kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Sakkadatbazis
Sakkadatbazisok megismerése,
kezelése. Informacioszerzés

Sakkadatbazis fogalméanak
ismerete, jartassag
megszerzése az eredményes

sakkadatbazisbol. hasznalatdhoz.
Elemzéprogramok A didk képes elemzd
Elemzdprogramok megismerése | programok alkalmazésara.
¢s felhasznalasi lehetdsége az

allasértékelésnél.

Online jatszmak A didk képes eredményesen

Online jatszmakat felkinalo
lapok bemutatasa
(chessbase.com,
kurnik.org/sakk). Online
jatszmak lehetéségei (tobb

hasznalni az online
programokat.

Informatika: Informacio
megkeresése tv
teletextrol, CD-rol,
internetes portalok
felkeresése.
Informacidszerezés,
iranyitott keresés.
Ko6zhaszn
informacioforrasok
megismerése. Interaktiv
jatékok a neten.
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partner, nemzetkdzi kozeg, sajat
tudas felmérése tagabb

kdrnyezetben).
Kulcsfogalmak/ | Sakkadatbazis, elemzdprogram, online sakk.
fogalmak
Tem:iltlkalre.gy§eg/ 14. Tervezés a sakkjatékban Ora!<eret
Fejlesztési cél 3 ora

Elozetes tudas

Az életkornak megfelel6 logikus gondolkodas. Az eddig tanult fogalmak,
sémak. Az eddig tanultak alkalmazasa a sakkjatékban. A megtigyelések,
gondolatok verbalis, illetve jelekkel vald kozlése. A rész-egész
viszonyainak felismerése, képesség az elvont gondolkodasra.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A tervezés fogalmanak és funkcidjdnak megismerése. A tervkészités
menetének ¢és elveinek alkalmazésa.

Ismeretek/tevékenységek

Kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Tanulast és tervezést segito
modszerek

Gondolkodast segit6d
tervkészitési technikéak, grafikus
szervezOk ismerete, alkalmazasa
(gondolattérkép, tudastérkép,
fiirtabra, Venn-diagram,
véltozatfa). A joslas és becslés
szerepe a gondolkodasban.

Az otletborze szerepe a
tervkészitésben.

A tanul6 ismeri és kiilonb6z6
helyzetekben tudja alkalmazni
a gondolkodast segito
abratipusokat.

A tervkeszités

Tervkészitésre megalapozasa
rahangol6 jatékokkal.
(Tandem-jaték, paros jaték)

A tervkészités szerepe €s
jelentdsége. Jatékos gyakorlatok
a tervkészités miiveletéhez és a
stratégiai gondolkodas
megalapozéasédhoz (Tantrix,
RushHour, Gipf).

Tisztaban van a tervkészités
funkciojaval és a tervezés
alapvetd szabalyaival. Tud
tervet késziteni egy adott jaték
soran.

Matematika: Pontos
szam, kozelito szam.
Szamok kerekitett
értéke.

A sokszor ellendrzott
tulajdonsagok felhasz-
nalasa az eredmény
elore becslésében,
szamolasi eljarasokban,
onellendrzésben.
Szoveges feladatok
megoldasi rendszere.
Lényeges, lényegtelen
adatok kivéalogatasa.
Megoldasi terv fogalma,
készitése.

Informatika: Informa-
tikai eszkozokkel
torténd probléma-
megoldas megfigyelése.
Egyszerti algoritmusok
készitése. Logo —
,programozas”, a
programok lejegyzése.
Programiras papirra. A
tervezés fontossaga.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Tervkészitési technika, modszer.
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

15. Stratégiak szerepe a sakkban

Orakeret
3 0ra

Elozetes tudas

A tervezés, a tervkészités fogalma. Adott célok és elvek alapjan
tervkészités.

A tematikai egység | Stratégiai gondolkodas fejlesztése. A kritikai gondolkodasmod
nevelési-fejlesztési | megalapozasa.

céljai

Ismeretek/tevékenységek

Kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Tamadasi és védekezési
stratégiak

A tamadas feltételei (helyi
erétobblet fogalma), a tisztek
nyomasa. Tamadasi és
védekezési stratégidk
megfigyelése. Allitasok
megfogalmazasa az
Osszefiiggések felismerésével.

A tanul6 képes
megkiilonboztetni azokat az
allasokat, ahol védekezni,
illetve tamadni célszert.

Erds és gyenge mezok,
mezokomplexumok, a
poziciojaték alapfogalmai
Erds és gyenge mezok,
mezdkomplexumok fogalma.

Tisztaban van a pozicidjaték
alapfogalmaival, képes
gyakorlati jatszmaban sajat

crer

crer

tenni.

Allasértékelés anyagi-térbeli-
idobeli szempontok alapjan
Alléasértékelés megadott

szempontok alapjan. A szerkezet

€s a tér szerepe az
allasértékelésben.
Osszefiiggések felismerése.

Tisztdban van az allasértekelés
f6 szempontjaival és azok
egymashoz valo viszonyaval.
Képes megbecsiilni egy
tetszdleges poziciordl, hogy
valamelyik fél kicsit jobban
all, sokkal jobban all, nyerésre
all, illetve a pozicid dontetlen.
Dontését a tanult szempontok
alapjan képes indokolni.

Matematika: Szoban és
irasban kapott egyszerti
¢s Osszetett szoveges
feladatok értelmezése:
megjelenitése, atfogal-
mazasa. Forditott
szovegezeési
feladatokban a
kapcsolatok, idébeli
sorrend megforditasa.
Alakzatokban
azonossagok és
kiilonbozdségek
keresése.

Tajékozddas a térben —
Utvonalak kovetése,
jelolése, a megfigye-
1ések rogzitése.

A tér egy pontjanak
megadasa 3 adattal,
sikbeli pontok
jellemzése 2 adattal.

Informatika: Online
stratégiai jatékok
megismerése, szabalyai.
Egy egyszerti fejlesztd
rendszer hasznalata.
Helyzet és pozicio.
Programozas.

Eljaras irésa.

Ismétlés.

Paraméteres eljarasok.

http://chess.hu/sakksuli
— Kombinaciok

Kulcsfogalmak/ | Stratégia, allasértékelés.

fogalmak
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

16. Taktikai ismeretek alkalmazasa

Orakeret
11 6ra

Elozetes tudas

Képesség hosszl tdva célok meghatarozasara.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A hosszu tava célok elérése érdekében megfeleld taktikai elemek
alkalmazasa.

Ismeretek/tevékenységek

Kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Elonyés allasok kialakitasa,
elonyos allas megtartasa
varakozo lépéssel

Elényos allasok megismerése.
Az ismert elvek felismerése és
alkalmazasa. Az eldny fajtai és
viszonyuk egymashoz. Anyagi
€s mindségeldny szerzése;
malom futoval és bastyaval.
Téreldny kialakitasa.

A gyalogok elérenyomulésa.
A kockazatvallalas és a
biztonsag elve az elony
kialakitasanal. A felismert
elényds helyzet fenntartasa
varakozo 1épéssel.

A tanulo6 képes megadott
egyszerl allasbol elonydsebb
allast elérni egy-két 1épésben.

Tamado és védekezo dlldsok
A tamado és védekezd allasok
bemutatasa és k6z0s
megfigyelése a tapasztalatok
rogzitésével. Jatekos
helyzetgyakorlatok tdmadasra és
védekezésre. Azonos allas
végigjatszasa a tdmado és a
védekez6 oldalrol.

A tapasztalatok
megfogalmazasa.

Ismer tipikus tamado és
védekezd motivumokat
(vonalak és atlok nyitasa é€s
zarasa).

Azonositja a hibas 1épéseket és
terveket és tud megoldasi
javaslatot tenni.

Elemzések

Mintadllasok utanjatszasa,
elemzése. Jellemz6 allasok
felallitasa emlékezetbdl. Sajat
jatszma lejegyzése. Allasok
felallitasa lejegyzett jatszmak
alapjan. Lejegyzett jatszmak
Ujrajatszasa.

Képes mintaallasok elemzésére
¢€s sajat jatszma utdnjatszasara,
lejegyzésére.

Matematika: Adott
matematikai probléma-
hoz a legjobb megoldas
keresése. Nyitott
mondatok, szoveges
feladatok megoldéasa
tobbféleképpen.
Osszetett szoveges
feladatok értelmezése,
atfogalmazésa, adatok
lejegyzése. Forditott
szOovegezési feladatok —
megoldasi terv.

Meért, szamolt adatok
lejegyzése sorozatba,
tablazatba. Grafikon
készitése. Olvasas a
kialakult sorozatrol,
tablazatrol, grafikonrol.

Informatika:
Informatikai
eszkozokkel torténd
problémamegoldas.
Adott probléma megol-
dasa, megvalositasa
tobb program segitsé-
gével is. Szamitogeppel
eléallitott objektumok
(rajz, alakzat, szoveg,
tablazat) elemzése,
,leporogramozasa”,
tobb megoldas keresése.

http://chess.hu/sakksuli
- Kozépjaték

- A fejlodés

- Nyilt allasok

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Taktika, timado és védekezo allas, illetve stratégia, csapda,
jatszmaelemzés.
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Uj alapfogalmak (karos bab, gyalogvégjaték stb.) ismerete.

Egyszerl sakkfeladvanyok megfejtésének képessége. A taktikai és
stratégiai elemek alkalmazésa.

Mintaallasok elemzésének képessége. Jatszmak lejegyzésének képessége.
Tervkészités képessége kiillonbozé modszerek alkalmazasaval.

A sakkjaték soran a megszerzett tudas értékként valdo megjelenése.
Tudasbdvités iranti belsé motivacio a gyodztes jaték érdekében.
Problémamegoldas ¢€s tervkészités mindennapi helyzetekben.

A fejlesztés vart
eredményei az
évfolyam végén

4, évfolyam

A sakk-logika tantargy oktatasanak célja a negyedik évfolyamon a kritikai gondolkodas
fejlesztése, a formalis gondolkodas (az Osszefiiggések €és a logika keresése), valamint az
absztrakcios gondolkodas fejlesztésével. A tanév sordn kiemelt szerepet kap az dnfegyelem, a
szabalykovetés, a feladat iranti elkotelezettséggel kapcsolatos attitiidok formalasa.

Adott problémahelyzetben a tanul6 alljon készen a helyzethez ill6 megoldasmodok
megadasara, 1j modellek megalkotasara. A feladvanyok megolddsanak aranyaban fejlédjon a
feldolgozasi sebessége, a szelektiv vizudlis figyelme, valamint az ébersége. A tanév soran
komplexebb, magasabb fokon jelennek meg mindazon miiveletek, amelyekkel a tanul6 eddig
talalkozott, ezért nagy szerepet kap, hogy ismereteit, képességeit rugalmas modon, kreativan
tudja felhasznalni.

A tanuld legyen képes mdsok gondolatmenetének atlatasara, kritikai szemléletére.
Eszrevételeit érveléssel tamassza ald. Vitahelyzetekben a masik véleményét tisztelve,
udvariasan kommunikaljon.

Temsiltlkalregy§eg/ 17. Térlatas fejlesztése Ora!(eret
Fejlesztési cél 3 ora

Eletkornak megfelelé szintii vizualis percepcié (szem-kéz koordinacio,
alak-hattér észlelés, alakallandosag, térbeli helyzet, térbeli viszony). A
tervkészités jelentdsegének belatasa. Képesség tervezésre, tervkészitésre.
A megfigyelések, gondolatok verbalis, illetve jelekkel valo kozlése.

Elozetes tudas

A tematikai egység | A térlatas, a tajékozodas és a problémamegoldas fejlesztése jatékos
nevelési-fejlesztési | feladatokkal.

céljai

Ismeretek/tevékenységek Kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Térlatast fejleszto jatékok A tanul6 ismeri az egyes jatékok | Matematika:
Vélogatas az egyéni, paros ¢és sajatossagait, szabalyait. Képes | T4jékozddas a térben
csoportos térlatast fejlesztd megoldani azokat. — a tér egy pontjanak
jatékok koziil. A jatékok megadasa tobbféle-
szabalyainak megismerése, a képpen. Alkotasok
jaték orome (6rdoglakatok, térben, sikban.
marokko, csomos jatékok, Trax, Néhany tovabbi
CubiCup, Abalone, Rubik- geometriai
kocka). tulajdonsag (testek
Probléemamegoldas jatékosan Alkoté médon, kreativitasat haléja) és kapesolat
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Elére megadott anyagokbol és
eszkozokkel adott épitmény
egyéni vagy csoportos
megalkotasa.

Labirintus

Helyes Ut megtalalasa
egyszeriibb és bonyolultabb
labirintusrajzokban.
Labirintustervezes.
Utvonaltervezés. Masok altal
tervezett Gitvonalak bejarasa.

szabadjara engedve képes
megadott szempontok alapjan
tervet késziteni, majd a
gyakorlatba atiiltetve alkotast
1étrehozni.

(parhuzamossag,
merdlegesség).
Geometriai
transzformaciok.
Egyszerre 2-3
feltételnek megfeleld
térbeli és sikbeli
alakzat 1étrehozasa
sajat fantaziajuk
szerint. Egyszerlibb
esetekben adott
feltételeknek
megfeleld minél
tobbféle alakzatot
megalkotnak.
Testek épitése adott
szempontok szerint.
Testhalok tervezése,
Osszeallitasa testté.
Adott test halojanak
lerajzolésa.

A halo kiteritése.
Utvonalak kdvetése,
jelolése (kézmozdu-
lattal, nyillal, képpel,
...), amegfigyelések
rogzitése.

A tér egy pontjanak
megadasa 3 adattal,
sikbeli pontok
jellemzése 2 adattal.

Informatika: Térlatas
fejlesztése a
szamitdgépen —
oktatoprogramokon
keresztiil. Tobbféle
jaték-, oktato-,
ismeretterjeszto
program futtatasa.
Algoritmusok
felismerése,
megfogalmazasa,
végrehajtasa. Részek.
A részek kapcsolata.
Sorrend.

Kulcsfogalmak/ | Jaték, térlatas, problémamegoldas.

fogalmak
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

18. Stratégiai gondolkodas megalapozasa

Orakeret
2 Ora

Elozetes tudas

Eligazodés a sakktablan. A sakkjatszmak lejegyzése, lejegyzések

feloldasa. Képesség egyszert allasértékelésre, az anyagi, tér- és idébeli
elény fogalmanak ismerete. Alapvetd tdmadasi és védekezési stratégia
ismerete. 3-4 1épésbdl allo terv készitése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

fejlesztése.

A stratégiai gondolkodas ¢és a dontéshozas fejlesztése a parhuzamos
gondolkodas ¢€s az absztrakcids képesség fejlesztésével. Kritikai
gondolkodast fejleszté modszerek megismerése és alkalmazasa,
valamint a problémamegoldé gondolkodas fejlesztése. Vitakultara

Ismeretek/tevékenységek

Kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Stratégiai gondolkoddst fejleszto
Jjatékok

Vilogatas a stratégiai
gondolkodast fejlesztd jatékok
koziil (pl. Dvonn, Catan
telepesei,

At a sivatagon,

80 nap alatt a Fold koriil,

Bison,

Kac-kac kukac).

A tanul6 képes elsajatitani az
adott jaték szabdlyait és
alkalmazni a jatékkal
kapcsolatos stratégiai
lehetdségeket.

Modszerek a dontéshozas és a
kritikai gondolkodas
fejlesztésére

Hat gondolkod¢ kalap (tények,
érzések, ellenvetések, eldnyok,
kreativitas, folyamat) modsze-
rének jatékos megismerése. Egy-
szer(i hétkoznapi problémahely-
zetek megvitatasa a kalapokkal.
Egy allashelyzet
1épéslehetdségeinek megvitatasa
a kalapok segitségével.

A didk a kijeldlt szempontnak
megfelelden képes gondolkodni
egy adott problémahelyzetrol.
Képes gondolatait masokkal
megosztani és masok
gondolatmenetét kovetni.

Matematika: Adott
matematikai problé-
mahoz megoldasok
keresése. Leghaté-
konyabb mddszerek
kivalasztasa. Hat
gondolkodo kalap
modszerének
lehetdsége.

Informatika:
Informaciohordozok
felfedezése, ,,Mit hol
talalok a szamito-
gépen, a halozaton.”
Informaciohordozok
és kommunikacids
eszkozok kezelése.
,,Hol keressem?”
Szamitogépes oktatod-
jatekok, egyszerii
fejlesztd szoftverek
megismereése.

Kulcsfogalmak/

Gondolkod6 kalap modszere, stratégiai gondolkodas.

fogalmak
Temz.ttlkalrefgy§eg/ 19. A jaték menetének alakitasa Orak,eret
Fejlesztési cél 10 ora

Elozetes tudas

A tanul6 a jaték soran képes mérlegelni a lehetdségeket és a stratégiai
cél elérése érdekében kivalasztani a megfelelot.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A jaték menetének alakitdsa a célnak megfelelden. A kivanatos allas
eléréséhez a megfeleld megnyitas kivalasztasa.
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Ismeretek/tevékenységek

Kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Alldsfelépités

Megnyitas €s kozépjaték
alapelvei. Vonalak, atlok.
Béstyak a vonalon. Béstyak a
2. ¢és 7. soron. Tabla melletti
kisérletezés feladatlapok
alapjan. Atlo fogalma
(nagyatlo, kisatlo) és szerepe.
A kotés.

Centrumtipusok, nyilt és zart
centrum, dinamikus
gyalogcentrum fogalma,
megfigyelése.
Gyalogszerkezetek.
Helyzetgyakorlatok,
allasértékelések.

A tanul6 képes a gyakorlati
jatszméban alkalmazni a
megtanult alapelveket.

Megnyitdsok tipusai
Nyilt, félig nyilt és zart
megnyitasok.

Képes megmondani egy
allasrol, hogy milyen tipusu
megnyitasbol jott 1étre.

Matematika: Megoldas
tervezése, a terv kommu-
nikalasa, kiilonbozo tervek
Osszehasonlitasa,
megvitatasa, kritizalasa
szoveges feladatoknal.
Megoldasi mdédok
utélagos Gsszevetése.
Megadott adatok alapjan
szoveges feladatok
létrehozasa.

Egy és két miivelettel
leirhat6 és mas modellel
értelmezhetd szoveges
feladatok megoldasa,
ellendrzése.

Tobbféle megoldas
keresése, Osszevetése.
Felesleges adatok
kisziirése; hianyok poétlasa
adatgytiijtéssel.
Ellentmond6 adatok
kisziirése. A megoldas
elképzelése, megbecslése.
Matematikai modell
keresése, készitése; leiras
jelekkel (miiveletekkel,
sorozattal, tablazattal vagy
masképpen), megoldasa,
ellendrzése.

Sorozatok — kovetkeztetés
tavolabbi elemekre.

http://chess.hu/sakksuli
- A megnyitas alapjai

- A centrum
Kulcsfogalmak/ | Allasfelépités, kotés, centrum.
fogalmak
Temz.ltlkalrefgy§eg/ 20. Elonyszerzés kialakitasanak lehetoségei Orak’eret
Fejlesztési cél 10 ora

Elozetes tudas

A megtanult taktikai elemek alkalmazasa.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Azoknak a helyzeteknek a felismerése, ahol a kényszeritd erejii 1€pések
alkalmazhatoak. Az alapvetd kombinaciok felismerése €s alkalmazasa.

26



http://chess.hu/sakksuli

Ismeretek/tevékenységek

Kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Kényszerito erejii lépések
Aldozat (elterelés, raterelés).
Sakkadas (kettds sakk, felfedett
sakk).

A tanul6 képes megmondani
egy allasrol, hogy milyen
tipusu megnyitasbol jott
1étre.

Kombindciok
A kombinaci6 fogalma.

Elonyszerzo kombinaciok:
Leggyakoribb mattkombinaciok
(pl. fojtott matt, alapsori matt).
Dontd anyagi eldny szerzése:
kettés timadas kiillonbdzo
babokkal (villa, nyars);
leegyszertsités nyert végjatékra.
Geometriai kép kihasznélésa.
Rontgenhatas érvényesitése.

Felismeri azokat a
helyzeteket, ahol kényszeritd
ereji Iépéseket tud
alkalmazni.

Dontetlen kombinaciok:

Erdd kialakitasanak fogalma és
tipusai.

A patt kikényszeritésének maodja.
Lépésismétlés: a 1épésismétlés

Tisztdban van az alapvetd
kombinaciokkal, felismeri a
lehetdségeket egyszerli két-
¢és négylépéses kombinaciok
megvalositasara, tisztaban

Matematika:
Kombinatorikus
alkotasok és
kombinatorikus
gondolkodas — adott
feltételnek megfeleld
Osszes alkotas
létrehozasa, elrendezése.
A feltétel valtozasaval a
lehetdségek szamanak
egylittvaltozasa.

Informatika: Informatikai
probléma megoldasanak
lehetdségei kiillonbozo
programokon beliil.
Osszetett abrak
»programozasa” Logo
nyelven. Tobbféle
lehetdség felismerése.

http://chess.hu/sakksuli

magyarazata. Megfigyelést, van a kombinacio - Vezérvégjatékok
érvelést és 0sszehasonlitast kovetkezményeivel. - Az éldozat
kovetden a tapasztalatok Felismeri és kihasznalja a
megbeszelése ¢s lejegyzése. geometriai kép adta
Orokos sakk: az 6rokos sakk lehetdségeket.
fogalma. Meglatja a rontgenhatas
Mintaallasok megfigyelése, létrehozasabol kialakulo
felallitasa, elemzése. elényos lehetdséget.
Jatékos helyzetgyakorlatok a
sakktablanal.
Kulcsfogalmak/ | Kényszeritd erejii 1épés, kombinacio.
fogalmak
Temz.ltlkalrefgyfeg/ 21. Folyamatos helyzetértékelés a jaték soran Ora!ceret
Fejlesztési cél 7 Ora
Elozetes tudas | Az eddig tanultak készségszintli ismerete.
A tematikai egység | Folyamatos allasértékelés a jaték menetének megfelelden.
nevelési-fejlesztési
céljai
Ismeretek/tevékenységek Kovetelmények Kapcsolodasi pontok

Védekezés és ellentamadas
Korai szarnytdmadas ¢€s

A tanul6 alkalmazza a tanult
alapelveket és taktikai

Matematika: Kombina-
torikus lehetdségek

27



http://chess.hu/sakksuli

ellencsapas a centrumban. elemeket. elrendezése tablazatban

Védekezés és ellentamadas ¢s fadiagramon. Adott
ellenkezd oldalu sanc esetén. feltételnek megfeleld
Komplex allasértékelés Képes komplex ;)’s;[szis alrkotasl dezd
Helyzetértékelés anyagbeli, allasértékelésre. clrenozasa, eirendezese.

térbeli, id6beli szempontok
alapjan. Komplex
helyzetértékelés anyagi
eréviszonyok, nyilt vonalak
uralma, gyalogszerkezet,
centrum ¢és térhelyzet alapjan.

A feltétel valtozasaval a
lehetdségek valtozasanak
felismerése — ok-keresés.
Halmazok kolcsonos
helyzetei, ala- és foléren-
deltség, mellérendeltség.
Geometria —

sikidomok, sikbeli
alakzatok eldallitasa. A
lyukas vagy szoges tabla
alkalmazasa parhuzamos,
merdleges egyenesek,
adott feltételeknek
megfeleld sikidomok
eléallitasahoz.

Informatika: A
szamitogép programok
segitségével miikodik,
ezek a programok
valamilyen célt
szolgalnak.

http://chess.hu/sakksuli
- Nyilt allasok

- Félig nyilt allasok

- Zart allasok

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Komplex allasértékelés, védekezes, ellentamadas.

A fejlesztés vart
eredményei az
évfolyam végén

A megnyitasok tipusainak, a kényszeritd erejli 1épések és a kombinaciok
ismerete. A megnyitas és a kozépjaték alapelveinek ismerete. A komplex
allasértekelés szempontjainak ismerete.

Allasfelépités, védekezés és ellentamadas képessége. Kiilonbozé stratégidk
alkalmazaséanak képessége. Sajat jaték kritikai szemléletének képessége.
Maisok dontéseinek stratégiai szempontl értékelésének képessége.

A tudas megszerzésének ¢lménye. A folytonos tanulas igénye, sajat
tanulds szabalyozasa. A tablas jatékok iranti igény a massal nem
helyettesithetd kozosségi élmény altal.

Az onértékelés fejlodése.

Nyitott, rugalmas gondolkoddsmod. A megszerzett ismeretek €s
képességek széles korii alkalmazasa.
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